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UDA	5 Introduzione,	rappresentazione	grafica	e	disegno	tecnico.	

Conoscenze	 Abilità	 Competenze	

● Sapere	cosa	è	la	

rappresentazione	grafica,	tipi	
di	disegno;	

● Sapere	cosa	è	la	

geometria	descrittiva	

● Sapere	 	
cos’è	una	norma,	come	nasce	
e	quali	sono	gli	enti	

normatori.	

● Sapere	cosa	è	il	disegno	
tecnico;	

● sapere	quali	sono	le	
normative	relative	al	disegno	

tecnico.	

● Riconoscere	i	tipi	di	

rappresentazione	grafica	e	i	tipi	
di	disegno.	

● Riconoscere	le	

caratteristiche	della	geometria	
descrittiva	

● Individuare	le	fasi	di	
nascita	di	una	norma	e	la	loro	

funzione	

● Riconoscere	un	disegno	
tecnico	e	quali	sono	le	normative	
a	cui	far	riferimento.	

● Utilizzare	la	rappresentazione	e	
scegliere	 il	 corretto	 tipo	 di	
disegno;	

● Descrivere	 una	 normativa	 e	 le	
fasi	della	sua	redazione;	

● Riconoscere	 la	 corretta	

normativa.	

● Utilizzare	e	 far	 riferimento	alla	
corretta	normativa	del	disegno	
tecnico.	

	

UDA	6	
metodi	di	rappresentazione	ortografica:	metodo	delle	frecce	(UNI	EN	
ISO	5456-1/3:1996) 

Conoscenze	 Abilità	 Competenze	

● Conoscere	la	differenza	tra	
proiezioni	parallele	(cilindriche)	

● distinguere	le	proiezioni	
parallele	e	le	proiezioni	

● Distinguere	 i	 diversi	 tipi	 di	

proiezione;	

● utilizzare	 il	 metodo	 delle	 frecce	



e	proiezioni	centrali	(coniche);	

● Conoscere	le	caratteristiche	
delle	proiezioni	ortografiche	o	
ortogonali;	

● Conoscere	le	Proiezioni	
ortografiche:	metodo	delle	

frecce.	

centrali;	

● distinguere	le	caratteristiche	
delle	proiezioni	ortografiche;	

● saper	utilizzare	le	proiezioni	
ortografiche	del	metodo	delle	
frecce.	

per	rappresentare	oggetti.	

	

UDA	7	
metodi	di	rappresentazione	ortografica:	metodo	del	I	e	del	II	diedro	-	
sistema	europeo	e	americano	(UNI	EN	ISO	5456-1/3:1996) 

Conoscenze	 Abilità	 Competenze	

● conoscere	 le	 caratteristiche	

delle	 proiezioni	 ortogonali	
secondo	 il	 metodo	 del	 I	
diedro	 o	 sistema	 europeo:	

caratteristiche;	

● conoscere	 la	
rappresentazione	 di	 oggetti	
posti	 nello	 spazio	 con	 il	

sistema	europeo	

● conoscere	 le	 caratteristiche	
delle	 	 proiezioni	 ortogonali	

secondo	 il	 metodo	 del	 III	
diedro	o	sistema	americano;	

● conoscere	 rappresentazione	
di	 oggetti	 posti	 nello	 spazio	

con	il	sistema	americano.	

● distinguere	le	caratteristiche	
delle	proiezioni	ortografiche	
con	il	sistema	europeo	e	con	il	
sistema	americano;	

● saper	utilizzare	le	proiezioni	
ortografiche	secondo	il	metodo	
del	I	diedro	o	sistema	europeo;	

● saper	utilizzare	le	proiezioni	
ortografiche	secondo	il	metodo	

del	III	diedro	o	sistema	
americano	

● Distinguere	 le	 proiezioni	 con	 il	

sistema	 europeo	 e	 con	 il	 sistema	

americano;	

● utilizzare	 il	 sistema	 americano	 o	 il	
sistema	 europeo	 per	 la	

rappresentazione	di	oggetti.	

	

UDA	8	 La	sezione	

conoscenze	 Abilità	 Competenze	

● conoscere	cosa	è	la	sezione	di	
un	solido	

● conoscere	il	metodo	di		
rappresentazione	della	sezione	

nel	disegno	geometrico.	

● Individuare	la	sezione	di	un	
solido;	

● Rappresentare	la	sezione	di	un	
solido.	

● Utilizzare	correttamente	la	
rappresentazione	della	sezione	

● Utilizzare	la	rappresentazione	
della	sezione	per	aumentare	il	

livello	di	informazione	del	
disegno	tecnico.	

	

	

	



	

UDA	9	 La	quotatura	

conoscenze	 Abilità	 Competenze	

● elementi	base	della	
quotatura	e	criteri	di	

tracciamento	delle	linee	di	
misura;	

● convenzioni	particolari.	

● quotature	in	serie	e	in	
parallelo;	

● quotature	progressiva	e	

combinata;	

● quotature	per	coordinate	
cartesiane.	

	

● riconoscere	gli	elementi	base	
della	quotatura;	

● quotare	correttamente	un	

disegno	tecnico	con	il	sistema	di	
quotatura	in	serie,	in	parallelo,	
progressiva	e	per	coordinate	

cartesiane.	

● Scegliere	e	utilizzare	
correttamente	il	sistema	di	

quotatura.	

	

UDA	10	 Disegno	in	Autocad	

Conoscenze	 Abilità	 Competenze	

● Comandi	CAD	relativi.	

● Elementi	 che	 caratterizzano	
Autocad.	

● Comandi	di	assistenza.	

● Comandi	 per	 disegnare:	

linea,	cerchio,	arco;	

● Comandi	 per	 modificare:	
offset,	 taglia,	 estendi,	 copia	
selezione,	 raccorda,	 cima,	

serie	rettangolare	e	polare	

● Ausilii	per	il	disegno:	Ortho	

● Comandi	zoom;	

● OSnap:	 punto	 finale,	 punto	
medio,	 centro,	 tangente,	

perpendicolare;	

● Utilizzo	 delle	 coordinate	
cartesiane	assolute	e	relative	

● Utilizzo	 delle	 coordinate	

● Riconoscere	gli	elementi	
dell’intrefaccia	del	software	

Autocad;	

● riconoscere	la	funzione	dei	
comandi	per	il	disegno	CAD	2D;	

● riconscere	gli	strumneti	ausiliari	
per	il	disegno;	

● riconoscere	gli	Osnap.	

	

● Utilizzare	correttamente	
l’interfaccia	del	software	

Autocad;	

● scegliere	i	comandi	per	il	
disegno	in	modo	da	ottimizzare	
il	tempo	e	la	correttezza	del	

disegno	in	Autocad.	



polari;	

● Preparazione	del	foglio;	

● Esercitazioni	grafiche;	

● Norme	 UNI	 e	 convenzioni	

grafiche	sulle	sezioni.	

● Convenzioni	particolari.	
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